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EDITORIAL

Computacion v Sistemas se ha convertido en pocos afios en uno de los principales foros para la publicacion de los
resultados de investigacion en computacidn en Theroamérica, y otras paries del mundo. Ademas, es una de las
pocas revistas bilingties en ciencias de la computacidn, cubriendo una amplia gama de las diferentes subdreas en
este campo. Un gjemplo de esto es el presenle nomere, que incluye 5 articulos en diferentes aspectos de la
computacion: reconstruccion tridimensional de objetos, bases de datos de texto, morfologia matemdatica, redes
neuronales artificiales v sistemas operativos en tiempo real; ademdas de un resumen de una tesis doctoral en
reconocimiento de patrones.

Muiioz v Rodriguez presentan una técnica para la reconstruccion tridimensional de objetos basada en el proce-
samiento morfoldgico de lineas de luz. Mediante gradiente morfolégico miden las deformaciones de las lineas de luz,
y através del uso de B-splines, logran resoluciones de sub-pixel en abjetos reales complejos,

Los métodos de busqueda en base a palabras tienen el problema de la equivalencia entre palabras, desde el uso
de mayisculas y mindsculas, hasta las dilerentes inflexiones, tiempos, sindnimos, etc, Gelbukh introduce el uso de
cadenas equivalentes para la bisqueda en textos, mediante la expansion de la consulta con todos los términos
relacionados v el uso de un tesauros. Su método es aplicado en busquedas reales en documentos del Senado de
Mexico,

Mendiola v Terol-Villalobos presentan nuevas téenicas de contraste morfoldgico basadas en la nocion de Zona
Plana. Esto reduce el problema de las oscilaciones al aplicar en forma iterativa las operaciones morfologicas de
erasion v dilatacion. Obtienen resultados interesantes al aplicar esta técnica para mejorar el contraste en compara-
cidn con otros métodos.

El reconocimiento dptico de caracteres (OCR) es uno de los problemas clasicos de reconocimiento de palrones
que aun sigue siendo de interés. Veldzquez, Sossa y Levachkine utilizan una version modificada de la red nearonal
de retropropagacion para el reconocimiento de caracteres invariante a escala, rotacion y traslacion, incluyendo
tolerancia al ruido. En prubas con un conjunto significativo de caracteres obtienen una identificacion correcta
mayoral 95%,

Mejia nos presenta un método para la planificacion de tareas criticas de recuperacion en sistemas tiempo real. que
seurren como consecuencia de errores. El método de planificacion se basa en el uso del tiempo de respuesta ¥
tolerancia. La eficacia del algoritmo es demostrada en simulaciones con conjuntos de rareas sintéticas.

Finalmente. Carrasco hace un resumen de su tesis doctoral en andlisis de sensitividad de sistemas de reconoci-
miento de patrones basados en el paradigma l6gico-combinatorio. Mediante esle enfoque, logra hace el re-entrena-
miento de un clasificador cuando hay modificaciones al conjunto de datos, con un costo computacional menor al
del alzoritmo inicial.

Como una forma de ir consolidando las diferentes subdreas de computacion en Computacian y Sistemas, se
inicio este afio una colaboracion con la Sociedad Mexicana de Inteligencia Artificial (SMIA).

Reitero la invitacion a todos aquellos interesados en publicar sus resultados de investigacion a enviarmos sus
articulos,

Luis Enrigue Sucar
Lditor Asociado
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Campitacion v Sistemes fas become b a few vears ane of the main forums for prblication of scientific research
i computer science in iberoamerica and other parts of the warld, It is one of the few bilinsual fonrnals in
camputer selfence that covers all its areas. An example of this is the present number, which includes 5 papers in
different areas of computing: 3D object reconstruction, text data bases, mathematical morphology, artificial
nerral retworks, and real time operating systems; and an ahstract of a PR dissertation in pattern recognition.

Muitoz v Rodrigues develop a technique for 3D reconsiruction of abjects based on the morphological processing
af Heht patterns. By using morphological gradient they measure the deformation of the light patterns, and with
the use af B-splines, they obiain reconsteuctions with sub-pixel acenracy for real complex objects.

faformation retrieval in fill-text databases based on kev-words has problems becouse equivadent terms are
wsnally ot considered, such as upper case, morphological inflection, derivation, synesyms, ete. Gelbukh presenis
the wse of equivalent strings by expanding the query with the whale set of related forms, throusth the use of o
thesaurus. My method s applied for text documents of the Mexican Senate.

Mendiola v Terol-Villalobos intredice a novel technique for morphological contrast based o a fat zone. This
reduces oseilfations when the morphological operations of erasion and dilation are applied fteratively,. They
show good restlts when they apply these method for contrast enlancement compared to otfer technignes.

Cptical character recognition ((CR) is one of the classical problems in paitern recomnition. Veldzguez, Sossa
¥ Levachkine use a modificd version of a back-propagadion newral network for character recosmition fivariant
fo scale, fransiation and rotation, including some noise tolerance. Empivical tests with a wide sample of characters
show a corvect efassification of more than 93%,

Mejier deseribes a novel method for scheduling time-critical recovery tasks in real time svstems, which are
iriggered by the detection of errars. His scheduling method s based on the use of response time and slack The
pevfarmance of this method i tested with sinndations wsing sywthetic tasts,

Finally, Carrasco presents and abstract of his doctoral dissertation in sensiciviny analvsis of pattern recognition
spstems based on the logical-combinatorial paradigm. He develops a method for re-training of a classifier when
there are modifications to the original data set, which kas a lower computational cost than the initial training
algorithm,

As a way fo consolidate the different areas of computing that ave covered by this jouwrnal, we started a
collaboration with the Mexican Society for Aritficial tntellipence (SMIA).

fowant again to invite all our colleges interested in publishing yowr reseaveli vesults to submit vour papers,

Luis Enrigue Sucar
Associote Editor



