Editorial

| Centro de Innovacién y Desarrollo Tecnologico en Cémputo (CIDETEC) surge en su

E momento con los objetivos de consolidar la operacién de la infraestructura de computo del
Instituto, de desarrollar nuevas aplicaciones de la misma, de aprovechar las ventajas
tecnologicas para incidir en el proceso productivo de bienes y servicios y de impartir cursos de
capacitaciéon, actualizacion, especializacion y superacion académica y profesional en el campo de

la ingenieria de computo.

Con el fin de promover la superacion profesional de los recursos humanos en el area de la
Computacién, se determiné incluir en el plan de trabajo 1998-2000 del Centro la oferta de un
programa de Maestria, para ser impartida a partir del semestre de primavera de 1999. Esta
determinacion se fundé tanto en la necesidad de complementar vy fortalecer las actividades que el
Centro realiza en materia educativa, de investigacion cientifica, de innovacién tecnolégica y de
operacion y mantenimiento de los sistemas y equipos de computo con que cuentan las distintas areas,
escuelas y centros del Instituto, como en la de integrar a la oferta educativa del Instituto Politécnico
Nacional aquellas areas que no se desarrollan en la medida de lo deseable en las escuelas y centros
que ofrecen programas de posgrado en computacion. Este objetivo no se pudo realizar en su
momento debido a diversos cambios en la direccion del Centro, y por la falta de recursos humanos

calificados en medida suficiente para implantar un programa de posgrado.

En este momento, sin embargo, el CIDETEC ya se encuentra en posibilidades de concretar estos
objetivos. La propuesta que actualmente esta desarrollando el Centro retoma el objetivo antes
citado, revisado v actualizado con base en las necesidades tecnologicas de los sectores productivo
y de servicios, como del mismo Instituto. En lineas generales, el objetivo final que se pretende lograr

con esta propuesta es:

Formar recursos humanos en el area de la Ingenieria de Cémputo, asi como especializar y
actualizar a profesionales de la computacion en esta area, que al egresar del programa contaran

con los conocimientos y habilidades para desemperfiar las siguientes actividades:
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- Generar aplicaciones técnicas y cientificas de la computacion.

- Programar méaquinas de alto rendimiento vy aplicaciones de supercémputo.

- Implementar sistemas de medicion y control computarizados para procesos industriales.
- Disenar sistemas dedicados, tanto en lo que a hardware, como a software se refiere.

- Disefiar y programar sistemas de computo en el campo de la realidad virtual.

- Implementar sistemas de computo distribuido.

En el contexto delos paises miembros del Tratado de Libre Comercio, asi como en la Comunidad
Europea, se distinguen las curricula de Informatica, Ciencias de la Computacién, Ingenieria de
Software e Ingenieria de Coémputo como areas determinadas para objeto de estudio. En particular,
la Association for Computing Machinery (ACM)yla Computer Society del Institute for Electrical
and Electronic Engineers (IEEE-CS) definen a esta ultima como el anélisis, disefio, construccion
ylaaplicacién de computadoras y de sistemas digitales para la generacion tanto de nuevas maquinas,
como de aplicaciones dedicadas de la computacién. La disciplina involucra tanto el hardware como
el software, asi como la interaccion entre ambos. Un estudio comparativo de los programas de
posgrado ofrecidos en nuestro pais que se anexa a esta propuesta muestra claramente que la oferta
en esta &rea es sumamente pobre. El disefio de sistemas de computo dedicados y/o de propésito
especifico practicamente no es cubierto en forma sistematica e integral. Asi, aunque existen
programas académicos relacionados con el disefio de sistemas digitales por una parte, y otros que
se ocupan de la programaciéon de aplicaciones técnicas v cientificas, no existe un programa que
integre estas areas para aplicaciones desde medicion, control de procesos, automatizacién industrial

etc., hasta la generacion de sistemas integrales dedicados en, por ejemplo, el diagnéstico médico.

Por otra parte, el creciente impacto de la educacién no presencial en todas sus formas genera
nuevas necesidades en materia de infraestructura computacional y de comunicaciones, asi como en
materia de programacion en areas tan computacionalmente intensivas como la realidad virtual. Estas
nuevas aplicaciones requieren soluciones propias, no sélo por la importancia econémica del
mercado, sino por necesidades de control y 6ptimo aprovechamiento de la infraestructura sobre una

base de disponibilidad cercana al 100%.

La propuesta que el CIDETEC esta desarrollando pretende, asi, llenar un vacio de la oferta

educativa no sélo del Instituto, sino del pais, en este campo de creciente importancia.
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